Snap-in kostky

Priivodce aktivitou matematickych kostek 146 ks | vék 4+

Zameéftuje se na standardy v téchto oblastech:

e Vzory a sekvence e Déleni

e Jednoduché nasobeni e Tvary

o Tridéni a seskupovani e (Ciselné vazby

e Scitani a odcitani e Porovnavani a méreni velikosti

146 dilna sada obsahuje:

e 100 snap-in kostek
e 30 oboustrannych karet s aktivitami, na které Ize psat popisova¢em na bilé tabule a mazat
e 10 ¢isel a 6 matematickych symbol(

Vzory a sekvence (karty 1a-1b)

Pozadejte déti, aby replikovaly vzor na karté pomoci kostek. Dokazou najit chybéjici kostky v sekvenci, aby doplnily
vzory? Karty postupuji v obtiznosti, pfesouvaji se ze dvou barev na tfi barvy a také prdzdné pro vytvareni vlastnich
vzor(, vyzkousejte Ctyrbarevny vzor jako vyzvu!

Tridéni a seskupovani podle barev (karty 2a)

Umistéte vSechny kostky na dosah a povzbudte déti, aby si vybraly dvé rizné barevné kostky. Mohou umistit dvé
zvolené barvy na Sablonu kostky a poté roztfidit zbyvajici kostky do tridicich krouzk( na karté. Dokazou kolem sebe
najit véci stejné barvy a umistit je vedle odpovidajici barvy?
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Stavéni vézi (karty 2b)

Pozadejte déti, aby se podivaly na Cisla v kazdém z poli¢ek na karté. Vyzvéte je, aby spocitali pfislusny pocet kostek
pro stavbu vézi. Zapojte se do diskuze s détmi o tom, ktera véz ma nejvice/nejméné a jak to védi. Chcete-li rozsirit
uceni, pozadejte je, aby pridali k vézim o jednu vice/méné; kolik jich ma nyni kazda véz? Kolik kostek by bylo potieba
pfidat nebo odebrat, aby byly vSechny stejné?

Jednoduché scitani (karty 3a—4b)

Zacnéte tim, Ze jednoduse postavite sady kostek tak, aby odpovidaly obrazku na karté, a vyzvéte déti, aby je
spocitali. Mohou to udélat fyzicky tak, Ze pfipoji dvé véze k sobé a pak vSechny kostky spocitaji nebo spocitaji jednu
po druhé. Kazda z karet ukazuje rtizné zplsoby prezentace scitani pro podporu plynulosti.

Ciselné vazby (karty 5a-5b)

Pozadejte déti, aby vybraly dvé rizné sady barev kostek a umistily je vedle karty s Cisly 10. Povzbudte je, aby do
rameckd umistili rGzné mnozstvi kostek kazdé barvy a vidéli, kolika zplisoby mohou vyrobit desitku. Napriklad pét
Zlutych a pét modrych. Pokracujte, dokud nenajdou vSechny moZné mozZnosti. Poté muzete prejit k nalezeni
¢iselnych vazeb k ¢islu na 20 na karté 5b.

Jednoduché odcitani (karty 6a-7b)

Zactnéte tim, Ze jednoduse postavite sady kostek tak, aby odpovidaly obrazku na karté, a vyzvéte déti, aby je odecetly
z prvni sady. Mohou to udélat fyzicky tak, Ze oddéli spravny pocet kostek a pak pocitaji jednu po druhé. Kazda z karet
ukazuje rlizné zplsoby prezentace odcitani na podporu plynulosti.

Sablona séitani a od¢itani (karty 8a-8b)
Tyto aktivity lze pouzit s kostkami libovolnych barev. Obsahuji rdmecky, ve kterych mohou déti s¢itat do 18.

Povzbudte déti, aby experimentovaly s kostkami pfi vytvareni riznych priklad( s¢itani a odcitani pokladanim kostek
na Sablonu. Nékdy mizZe jejich pochopeni podpofit vymysleni scénarll ze skuteéného Zivota a hrani roli v prikladech.
Napftiklad predstirejte, Ze kostky jsou hracky: "Pokud ja mam Sest hracek a ty tfi hracky, kolik jich mame vSichni
dohromady?" Hrani s kostkami pti predvadéni matematickych Uloh pomUze upevnit porozuméni s¢itani a od¢itani.



Nasobeni (karty 9a—-10a)

Na téchto kartdch mohou déti zacit pouzivat nasobky 2, 5 a 10. Povzbudte je, aby stavéli kostky do odpovidajicich
Cisel: poufZiti rGznych barev mlze byt zabavnéjsi! Poté, kdyZz umisti kostky na Sablonu, podpofte je v pocitani v
nasobcich: napfiklad 2, 4, 6, 8,10. Opakujte znovu a znovu, a jakmile se stanou sebevédomymi, prodluzte své uceni:
mohou pocitat pozpatku? Nebo zacnéte od jiného cisla nez 0! Pokracujte s ndsobky 5 a 10.

Sdileni (karty 10b-11a)

Vyberte pocet kostek zobrazenych na karté. Vysvétlete détem, Zze maji délit - to znamend rozdélit ¢astku rovnym
dilem. PoZadejte déti, aby si kostky rovnomérné rozdélily do dvou nebo tfi tvarl na karté. Jak jsou kostky v
jednotlivych tvarech? Zbyly néjaké? Pfidejte nebo odectéte vice kostek a zeptejte se jak mnoho vice ¢i méné by pak
bylo v kazdém tvaru. Kolik by jich bylo v kazdém tvaru, kdyby byly Ctyfti tvary na karté?

Porovnavani podle vysky a délky (karty 11b-12a)

Pozadejte déti, aby vytvorily véZe zobrazené na karté pomoci kostek a pozadejte je, aby je seradily podle vysky/délky
od nejmensi po nejvyssi nebo od nejdelsi po nejkratsi. Mohou postavit vice véZi, aby mohly porovnat vice parametrd,
kterd je vysSi/mensi/delSi/kratsi? Chcete-li rozsifit jejich udeni, poZzadejte je, aby nasli predméty, které jsou
vétsi/mensi nez véze a dejte je do fady. MozZna by se mohli zméfit pomoci kostek.

Budovani 2D tvari (karty 12b)

Diskutujte s détmi o tom, jaky je kazdy tvar na karté (étverec a obdélnik) a jaké vlastnosti maji tyto tvary: napriklad
Ctverec ma Ctyri strany a vSechny jsou stejné dlouhé. Povzbudte déti, aby stavély tvary pomoci kostek a peclivé
premyslely o jejich vlastnostech. Mohou postavit vétSi nebo mensi ¢tverec/obdélnik? Kolik ¢étvercovych a
obdélnikovych objektl najdete?

Tvarové hadanky (karty 13a-13b)

Tyto karty podporuji krizové mysleni a schopnosti odhadu. Prodiskutujte s détmi, co je to odhad, a poté je pozadejte,
aby odhadly, kolik kostek se podle nich vejde do sklddacky tvaru. Poté si to mohou vyzkouset s kostkami a zjistit, jak
blizko byl jejich odhad!

Budovani 3D tvard (karty 14a)

PoZadejte déti, aby vytvorily tvary na kartach. Jak vypadaji z rGznych GhlG? Jaké dalsi tvary nebo vzory mohou
vytvorit spojenim rtznych tvar( dohromady?

Méfreni (karty 14b-15a)

Diskutujte s détmi o dulezitosti presného sefazeni kostek od konce ke konci pti méreni predmétud. Povzbudte je, aby
méfily predméty na kartach pomoci kostek. Kolik kostek je dlouha tuzka? Ktery objekt byl nejvétsi/nejdelsi? Najdou
kolem sebe dal$i pfedméty k méreni? Jakmile se s jistotou zméfi s kostkami, mohou je prevést na centimetry
pocitanim po dvou (kazda kostka méfi 2 cm)?

Hra ctyri v fadé (karty 15b)

Tato hra vyZaduje dva hrace a kazdy hrac si musi vybrat jednu barvu, nez posbira vSsech 10 kostek své barvy. Jak hrat:

1. Stridavé pokladejte kostku své barvy na mfizku.

2. Hra pokracuje, dokud jeden hra¢ nema Ctyfi po sobé jdouci kostky v libovolném fadku, sloupci nebo
diagonale.

3. Pokud je hraci deska pokryta kostkami bez vitéze, hra konci remizou.

1-10 anglickych karet (karty 17a-17b)
Nechte déti naucit se 1-10 anglic¢tiny zabavnou formou.
Matematicky viak (karty 18a—18b)

Nechte déti pouzit priklady na kartach a povzbudte je, aby samy vytvofrily dalsi scitaci algoritmy, nechte déti umistit
spravny pocet kostek do barevné oznacenych vagon(!



Upgrade pocitani (karty 19a—20b)

Nechte déti ziskat vysledek na zakladé vzorce na karté a hloubéji porozuméli vztahu mezi ¢islem a mnozZstvim v
procesu procvi¢ovani ¢iselnych operaci.

Naptiklad: ¢islo 1 + ¢islo 2 = 3 kostky, Cislo 2 + 1 kostka = Cislo 3, 2 kostky + 1 kostka = Cislo 3.
Kreativni modelovani (karty 21a-21b)

Nechte déti skladat rdzné tvary z kostek podle vzord na obrazku karty, poté povzbudte déti, aby pfemyslely o tom,
zda existuji dalsi zajimavé tvary, které lIze vytvorit?

Catamino (karty 22a-23b)

Nejprve sestavte z kostek obdélnikovy box o vnitfni plose 13x5 a podle pokyni Urovné obtiznosti, umistéte prepazku
tak, abyste ohranicili herni oblast. Poté vyplfite herni oblast moduly, které jsou uréeny pro kazdou uroven. K
dokonceni Urovné vypliite celou herni oblast. Nechte déti hrat hru od jednoduchych po obtizné. Kromé modull
specifikovanych kartou zkuste vymyslet dalsi moduly, které mohou zaplnit herni plochu.

Ctyrbarevné puzzle (karty 24a—24b)

Nejprve sestavte z kostek obdélnikovy box o vnitini ploSe 4x6 a poté pouZijte 24 kostkovych blokl ve Ctyrech
barvach k sestaveni 5 hernich moduli a poté vyplite téchto 5 hernich modul( do obdélnikového boxu. Podminkou je
dodrZeni zadaného obdélniku na karté. CtyFbarevné vzory v krabici slouZi k vyplnéni hernich moduld a bloky stejné
barvy by mély byt spojeny do pard. Poté je hra upgradovana tak, aby dokoncila ¢tyfbarevné puzzle v obdélnikové
krabici 6x6.

Kamuflazni kostka (karty 25a-25b)

Nejprve postupujte podle pokynl vzoru na karté, pouZijte 27 kostkovych blokd k sestaveni moduld 7 blokovych
tlacitek a poté téchto 7 blokl spojte, abyste vytvofili velkou kostku 3x3x3. Diskutujte o vlastnostech krychle:

napriklad, "ma Sest stran", "kazda strana je Ctverec", "ma 12 hran" a tak déle. Cvicte u déti schopnost prostorového
mysleni a nechte je naplno si uzit zabavu z prizkumu!
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Babylonska kostka (karty 26a—27a)

Podle pokyn( vzoru na karté sestavte pomoci kostek bloky sadu modull a poté pomoci téchto modulll sestavte
trojrozmérny tvar na obrazku.

Zabavné puzzle s kotatkem (karty 28a—28b)

Nejprve se fidte pokyny vzoru na karté a sestavte sadu modul(l stavebnich blok( s tladitky krychlovych stavebnich
blokd a poté pouZijte tyto moduly k vytvoreni roztomilého kotatka.

Zabavné malé bludisté (karty 29a—29b)

Nejprve sestavte z kostek Ctvercovy box o vnitfni ploSe 3x3 kostky, poté na libovolna mista vlozte 4 modré kostky a 4
Cervené kostky a poté presouvejte kostky az do splnéni zadaného vzoru na karté. Pokracujte v bludisti 4x4.

Magicka ctvercova véz (SUDOKU)(karty 30a-30b)

Celkem jsou nastaveny dvé sady her 3x3, 4x4. Je nutné dodrZovat pravidla hry a také zvazit, Ze moduly stejné vysky
se nemohou objevit v ramci hry. Naptiklad: do tabulky hry 3x3, umistéte kostky odpovidajici vysky na pole karty
podle Cisla a poté doplnite zbyvajici prazdna mista. V kazdém radku a sloupci nemohou byt moduly stejné vysky.
Pozdéji, mQzete hrat v hernim boxu 4x4 a specifikovany pocet poZadavku si mlzZete nastavit sami.
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